
 



1. «Многоликая география» 
 
- 430 лет назад (1593) основаны города Сургут и Березов. 
- 75 лет (1948 г.) со дня образования р.п. Винзили Тюменского района. 
- 315 лет (1708 г.) со дня учреждения Указом Петра I Сибирской губернии с 
центром в г. Тобольске, в состав которой вошло 30 городов с прилегающими к ним 
территориями (уездами) Урала, Сибири и Дальнего Востока. 
- 295 лет открытию пролива между Азией и Америкой русским мореплавателем 
Витусом Берингом (1728) (Беринг был на территории Тюменской области во время 
Камчатских экспедиций). 
 

2. «Исторический момент» 
 
- 105 лет новому календарю в России (с 1918). 
- 30 лет Государственному гербу РФ и Российскому флагу (утверждены в 1993 г.). 
- 30 лет со дня принятия всенародным голосованием Конституции Российской 
Федерации (12 декабря 1993 г.). 
- 430 лет назад началась политическая "ссылка" угличского колокола в г. 
Тобольск. 
 
    Рекомендуемые для подготовки литература и источники будут отправлены 
позже на почту школ. Положение областной историко-краеведческой игры 
«Наследники» опубликовано на сайте тропа72.рф. 

 
4. Порядок и сроки проведения игры 

          Историко-краеведческая игра «Наследники» проводится в два этапа: 
I этап (муниципальный) – 24 марта   2023 г.  – проведение игры в городе 

Ишиме.  Время и место проведения игры будут отправлены позже. 
II этап (областной) проводится в формате квиза – 07 апреля 2023 г. – 

участие команды, занявшей 1 место в городской игре, в областной историко-
краеведческой игре в  городе Тюмени. 

 
5. Правила историко-краеведческой игры 

         Игра проводится в форме игры «Квиз» в несколько этапов. На каждый этап 
даётся бланк для заполнения ответов. В каждом туре участники отвечают на 
вопросы. Команда в течение определенного времени готовится (для ответа на 
вопрос дается от 30 секунд до 1 минуты). Команда должна отвечать на все 
вопросы, за отсутствие ответа команда получает замечание. После трех 
замечаний команда дисквалифицируется. За каждый правильный ответ команда 
получает от 0,5 до 1 балла. В конце игры эти баллы суммируются. Команда, 
набравшая больше всего баллов, становится победителем. В случае равного 
количества баллов у нескольких команд, претендующих на победу, 
разыгрываются ещё несколько дополнительных вопросов. Запрещается во время 
квиза пользоваться справочными материалами, средствами связи, помощью 
педагогов и т.д. 

8. Участники 
8.1. В игре принимают участие сборные команды школ или краеведческие 
объединения. Состав команды – 4-6 человек (обучающиеся 8 -11 классов). 
8.2. Оригинал заявки с синей печатью, заверенной руководителем учреждения, 
(Приложение 2) на участие в историко-краеведческой игре подаются на 
электронную почту ishim.sun@mail.ru до 17 марта 2023. После 17.03.2023 заявки 



не принимаются. Принимать участие в  историко-краеведческой игре 
«Наследники» будут команды, подавшие заявку до 17.03.2023!!! 
8.3. По всем организационным вопросам конкурса обращаться по телефону 
8(932)4780335, к ответственному за его подготовку педагогу дополнительного 
образования, Зайцевой Юлии Михайловне.  
8.4. Мнение жюри обсуждению и обжалованию не подлежит. 
 

 
9. Награждение победителей 

9.1. Для подведения итогов историко-краеведческой игры создается жюри из 
сотрудников ОДО МАУ «Центр дополнительного образования детей города 
Ишима». 
9.2. Команда, занявшая I место в городской историко-краеведческой игре, 
получает право участия в областной историко-краеведческой игре «Наследники». 
9.3. За 1, 2, 3  места команды награждаются грамотами.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 2 

Заявка на участие в городской историко-краеведческой игре «Наследники» 

Школа __________ 

№ Ф.И.О. 

(полностью) 

Год 

рождения 

Паспортные 

данные 

Домашний 

адрес 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

6.     

 

Ф.И.О. 

руководителя 

№ страхового 

свидетельства 

Полные паспортные 

данные 

Домашний адрес 

 

 

   

 

 

должность                                  МП                                               подпись 


